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OBIETTIVI FORMATIVI E RISULTATI ATTESI
Attraverso lezioni teoriche, esperienziali e laboratoriali il corso si prefigge i seguenti obbiettivi formativi: - Conoscenza dei meccanismi di fruizione della musica da parte del
cervello umano - Approfondimento delle varie parti che compongono la colonna sonora: dialoghi, sound design e musica. - Breve storia della colonna sonora e dei suoi
principali protagonisti - Principali utilizzi di sound design e colonna sonora in vari generi cinematografici, videogames, documentari e spot pubblicitari: HORROR - SCI-FI
- Conoscenza delle figure professionali che si occupano del suono nella produzione e post produzione; - MODULO VOCE: tecniche di acquisizione della voce, utilizzo di
microfoni professionali, tipo xlr,microfoni lavalier, registratori digitali. - Utilizzo di software daw per il montaggio audio, creazione di ambienze sonore ed utilizzo della voce -
utilizzo basilare di software DAW (softwaree e plug-in per il montaggio audio di voce, suono e musica) e utilizzo basilare delle tecniche di audio restoring: correzione errori
audio in registrazione (clipping, clicking, denoising, dehumming, dereverb ecc.) - le funzioni della musica nei film, e montaggio della musica su scene di film esistenti -
montaggio di scene audio, complete di voce, sound design e musica, per raggiungere la capacità di raccontare con il suono. - Maturazione di un gusto personale, di uno
spirito collaborativo e critico attraverso l'ascolto di brani suggeriti dall'insegnante e dagli studenti stessi, di composizioni sonore prodotte dagli studenti durante l'anno

C o n o s c e n z a  e  c a p a c i t à  d i
comprensione

- Suono e cervello: come il suono agisce sul cervello umano - Storia della colonna sonora - Figure professionali
che si occupano del suono nella produzione e post produzione audio

Capacità di applicare conoscenza
e comprensione

Utilizzo del software daw Adobe Audition Utilizzo di plugins di audio restoring Utilizzo dei principali mezzi di
montaggio sonoro

Autonomia di giudizio
Maturazione di un gusto personale nell'utilizzo dell'audio, nel montaggio sonoro e del Acquisizione di capacità di
montaggio e relativo gusto personale nella gestione del suono e della voce

Abilità comunicative
Capacità di comunicazione con il reparto audio nella produzione e post produzione multimediale Capacità di
creare un scritto esplicativo della propria opera sonora

Capacità di apprendimento Conoscenza di nuovo software daw Conoscenza del linguaggio tecnico nella produzione e post produzione audio



CONTENUTI

PARTE TEORICA: “Suono e Cervello” come musica e suono influenzano il cervello “Breve storia della colonna sonora e del sound design”
"utilizzo di colonna sonora e sound design nei principali generi" “Le figure professionali della produzione/post produzione audio” PARTE
ESPERIENZIALE: Ascolto di brani musicali, visione di scene di film, documentari, videogames e spot pubblicitari. Analisi della loro composizione
sonora PARTE LABORATORIALE: registrazione di voci in esterna ed in interna, rielaborazione e correzione software, montaggio dell'audio,
creazione di un progetto sonoro personale di taglio giornalistico e artistico

METODOLOGIA
ADOTTATA

[X] IN PRESENZA
LEZIONE FONTALE, LEZIONE GUIDATA, RICERCA INDIVIDUALE, LAVORO DI GRUPPO, ANALISI DI CASI, LAVORI A CASA

BIBLIOGRAFIA,
SITOGRAFIA,
VIDEOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA - “L'audiovisione: suono e immagine nel cinema” - Michel Chion - edizione Lindau OBBLIGATORIO - “Il paesaggio sonoro. Un
libro di storia, di musica, di ecologia” - R. Murray Shafer – edizioni Casa Ricordi - “On The Track” - Fred Karlin & Rayburn Wright - edizione
Routledge - “Mixing Secrets” - Mike Senior - edizione Volontè & Co - “Storia del Cinema” - Kristin Thompson & David Bordwell - edizione Mc
Grawhill OBBLIGATORIO (o manuale simile) - Suddenly something Clicked - Walter Murch - ff - In The Blink Of An Eye - Walter Murch -
Silman-James Press SITOGRAFIA - Internet movie database: https://www.imdb.com/?ref_=nv_home - Freesound: https://freesound.org/ - Pixabay
- piattaforma di streaming musica gratuita https://pixabay.com/ VIDEOGRAFIA - The Babaook – Jennifer Kent – 2014 - The Witch – Robert
Eggers – 2015 - Arrival - Denis Villeneuve – 2016 - 2001 a space odyssey – Stanley Kubrik - 1968 - Inception - Christopher Nolan – 2010 -
Kill.Bill Vol.II - Quentin Tarantino – 2004 - The Dark Knight – Christopher Nolan – 2008 - Holy Motors - Leos Carax – 2012 - Melancholia - Lars
Von Trier – 2011 - The Fountain - Darren Aronofsky – 2006 - Joker - Todd Philips - 2019 - Ereditary - Ari Aster - 2018 - Mad Max Fury Road -
2015 - Planet Heart - BBC - 2006 - The Jazz Singer - Alan Crosland - 1927 - Singing in The Rain - Gene Kelly, Stanley Donen - 1953

M O D A L I T A ’  D I
VALUTAZIONE

VERIFICHE ORALI, PROVE SCRITTE, TEST-QUESTIONARI, ESERCITAZIONI PRATICHE DI MONTAGGIO DELL'AUDIO E AUDIO
RESTORING LA VALUTAZIONE SARA' COMUNQUE DERIVANTE DALL'IMPEGNO NELLO SVOLGERE I LAVORI ASSEGNATI
DURANTE L'ANNO E NELLA COLLABORAZIONE E PARTECIPAZIONE ALLE LEZIONI, IL LAVORO FINALE SARA' LA CREAZIONE DI UN
RACCONTO SONORO, INTERVISTA, MONOLOGO, ACCOMPAGNATO DA SOUND DESIGN E MUSICA
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