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DISTRIBUZIONE INSEGNAMENTO NELL’ANNUALITA’ PRIMO SEMESTRE

OBIETTIVI FORMATIVI E RISULTATI ATTESI
Gli obiettivi formativi del corso possono essere sintetizzati come segue. + Approcciare lo studente all'impaginazione grafica fornendo le conoscenze e competenze di
composizione ed impaginazione necessarie per progettare un corretto layout, attraverso l'utilizzo del software di Adobe InDesign. + Comunicare la corretta metodologia alla
risoluzione delle problematiche e delle specifiche tecniche che vengono richieste. + Acquisire i concetti di base circa la sensibilizzazione all’uso dell’immagine e dei testi
durante la fase di composizione ed impaginazione al fine di progettare un elaborato grafico in completa autonomia. I risultati attesi a fine corso prevedono il raggiungimento
degli obiettivi prefissati, al fine di rendere lo studente autonomo nella creazione di un layout grafico attraverso l’utilizzo delle competenze acquisite durante il corso.

Conoscenza e capacità
di comprensione

Conoscenza e capacità di comprensione (knowledge and understanding). Alla fine del corso, si prevede che le studentesse e gli
studenti siano in grado di conoscendo i principali comandi di base e tutti gli strumenti necessari per impostare un nuovo
documento, creare un layout grafico, gestire le varie palette a disposizione, esportare il progetto in formato pdf e creare il pacchetto
di InDesign di archiviazione.

Capacità di  applicare
c o n o s c e n z a  e
comprensione

Capacità di applicare conoscenza e comprensione (applying knowledge and understanding). Si prevede che le studentesse e gli
studenti siano in grado di utilizzare in completa autonomia il software di InDesign in base alla conoscenza acquisita, ed elaborare
un progetto grafico dalla fase iniziale di concept e ricerca di contenuti, passando per la costruzione del layout e la scelta grafica di
utilizzo dei colori e delle font, fino alla completa chiusura del progetto grafico.

Autonomia di giudizio
Autonomia di giudizio (making judgements). Si prevede che le studentesse e gli studenti possano imparare a fare ricerca, a
scegliere la corretta metodologia e soluzione, per realizzare un progetto grafico che possa rivelarsi vincente e ben strutturato in
ogni sua parte, e che soddisfi le esigenze richieste.

Abilità comunicative
Abilità comunicative (communication skills). Si prevede che le studentesse e gli studenti siano in grado di sostenere e condividere
le proprie scelte grafiche e di progetto durante le esercitazioni in aula secondo le modalità previste impartite dal docente, nel
rispetto delle tempistiche e dei metodi e modi assegnati e predefiniti ogni volta.

C a p a c i t à  d i
apprendimento

Capacità di apprendimento (learning skills). Si prevede che le studentesse e gli studenti abbiano acquisito e sviluppato tutte le
nozioni di base per poter essere dei problem solver di qualsiasi esigenza grafica da parte di un committente: dalla stesura di un
concept e di un mood grafico, alla visione generale del progetto, dalla traduzione in un adeguato elaborato creativo fino
all'autonoma discussione e presentazione dello stesso.



CONTENUTI

+ Verifica delle competenze acquisite nell’anno precedente. + Approfondimento dei concetti e delle tecniche di base di impaginazione. + Alcuni
argomenti che vengono affrontati durante il corso: - il menabò - le gabbie di impaginazione - la gestione del layout - le pagine mastro - gli stili -
i collegamenti - l'uso corretto delle font - la gestione del testo - la palette colori - le tabelle - l'esportazione in pdf - la verifica del file - la
creazione del pacchetto per la stampa e l'archiviazione. + Durante il semestre vengono effettuate alcune esercitazioni pratiche intermedie al
fine di controllare l’avanzamento di apprendimento e il positivo approccio al corso. + Consegna di un progetto grafico finale da consegnare in
sede di esame al fine di valutare le capacità acquisite dello studente nel progettare un elaborato di comunicazione grafica in completa
autonomia.

METODOLOGIA
ADOTTATA

[X] IN PRESENZA
Lezioni frontali, lezioni guidate, ricerca individuale, revisioni individuali dei progetti assegnati, case history, problem solving.

BIBLIOGRAFIA,
SITOGRAFIA,
VIDEOGRAFIA

Gavin Ambrose, Paul Harris IL LIBRO DEL LAYOUT, Storia, Principi, Applicazioni. Ed. Zanichelli Gavin Ambrose, Paul Harris, IL MANUALE
DEL GRAPHIC DESIGN, Progettazione e produzione. Ed. Zanichelli Gianni Latino, GRAPHIC DESIGN. GUIDA ALLA PROGETTAZIONE
GRAFICA Ed. LetteraVentidue

M O D A L I T A ’  D I
VALUTAZIONE

Il voto assegnato si compone di 4 parti. Le prime 3 parti riguardano: la Creatività grafica, la corretta realizzazione del Pacchetto di InDesign, la
corretta esportazione dei file PDF, e hanno una votazione ognuna da un minimo di 6 (la sufficienza) ad un massimo di 10 punti. Sotto il
punteggio 6, tale competenza è da ritenere non sufficiente. La quarta parte riguarda invece le eventuali penalità che andranno ad abbassare la
votazione raggiunta come somma delle prime 3 parti, ovvero tutti quegli errori tecnico/pratici che spesso si presentano sia per distrazione sia
per scarsa conoscenza del software, quali ad esempio la non corretta gestione della palette colori, l’assenza dei margini di pagine al vivo,
errato spazio cromatico dei link ecc... I punti di penalità variano da 1 a 3 a seconda dell’entità dell’errore. In fase di esame, allo studente viene
sempre offerta la possibilità di alzare il voto finale con domande di teoria riguardanti gli argomenti affrontati durante l’anno.
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