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OBIETTIVI FORMATIVI E RISULTATI ATTESI
Il mondo dell’editoria offre numerosi spunti per affrontare un progetto di comunicazione a 360 gradi. Nel corso esploriamo questo universo da diverse prospettive: analitica,
per costruire contenuti editoriali coerenti; progettuale, per realizzare una rivista. In un progetto di questo tipo convivono infatti più livelli di complessità: un progetto editoriale
che organizza e struttura i contenuti; un progetto di identità visiva del contenitore che raccoglie articoli e rubriche; un progetto grafico che, pur mantenendo un linguaggio
coerente, deve reinventarsi ad ogni doppia pagina per intrattenere e catturare l’attenzione del lettore. Particolare attenzione sarà dedicata alla tipografia: alla scelta dei
caratteri secondo precise ragioni comunicative, alla gerarchia delle informazioni e alla forza visiva della composizione e del layout. La realizzazione di una rivista diventa
così l’occasione per esplorare molteplici aspetti del progetto grafico, dall’art direction alla fotografia, dal brand design alla tipografia, trasformandola in un’esperienza
formativa completa e di ampio respiro.

Conoscenza e capacità di
comprensione

Gli studenti imparano a analizzare i caratteri tipografici, a riconoscere le diverse font e a sceglierle consapevolmente in base
alle esigenze del progetto. Imparano inoltre a gestirli nello spazio della pagina, armonizzandoli con immagini e altri elementi
grafici, e a ragionare sul progetto grafico a tutto tondo, dall’identità visiva fino al suo sviluppo nelle singole pagine.

C a p a c i t à  d i  a p p l i c a r e
c o n o s c e n z a  e
comprensione

Per tutta la durata del corso, gli studenti lavoreranno alla definizione di un progetto editoriale: inizieranno strutturando i contenuti
e analizzando il contesto, proseguiranno progettando l’identità del progetto e concluderanno realizzandolo in modo completo.

Autonomia di giudizio
Il progetto sarà presentato alla classe in diversi momenti, favorendo discussioni e confronti con tutti i partecipanti. Gli studenti
saranno quindi invitati a illustrare la propria progettualità e a discuterne insieme agli altri, stimolando il confronto critico e lo
scambio di idee.

Abilità comunicative
Spiegare un progetto significa coinvolgere i diversi stakeholder del progetto (altri creativi, clienti, utenti finali) nel processo
creativo. Gli studenti dovranno quindi giustificare le scelte fatte nei diversi momenti del progetto (sempre dal punto di vista del
type design) mescolando le motivazioni di tipo estetico con ragionamenti filologici o visivi.

C a p a c i t à  d i
apprendimento

Gli studenti dovranno imparare a giudicare ciò che vedono, capire le scelte progettuali insite nel disegno di un carattere;
dovranno poterle interpretare; dovranno essere curiosi e sempre in cerca di nuovi stimoli visivi per essere aggiornati sui trend e
le tendenze degli stili tipografici di tendenza, cercando di utilizzarli per costruire risposte visive coerenti con gli obiettivi
comunicativi.



CONTENUTI

– Introduzione: perché le lettere sono importanti, come le percepiamo e cosa esse ci comunicano al di là di quanto è scritto; cos’è la calligrafia, il
lettering e il type design; definizioni dei termini principali. - Anatomia del carattere: dalle parti della lettera alle definizioni di linea di base, occhio
medio, ascendenti e discendenti, fino alla spaziatura e kerning. Introduzione alla classificazione sulla base del contrasto e dell’asse, sulla forma
delle grazie. Definizione di font e famiglia di font: varianti di peso, di larghezza, tipologia di lettere e numeri (dal maiuscolo al maiuscoletto, dal
tondo al corsivo, dal condensato all’esteso). – Il disegno vettoriale dei caratteri. Introduzione alle tecniche e alle regole alla base dell’uso delle
curve di Bezier – Il disegno vettoriale dei caratteri. Il software: introduzione all’uso ed esercitazioni per fare pratica. Progetti: attraverso diverse
fasi, cercheremo di esercitare l’occhio alle forme tipografiche, al distinguerle e alla loro progettazione. – ricerca di font: cosa offre il mondo
attorno a me in questo specifico settore – esercitazioni manuali: disegno di caratteri utilizzando il Typecooker – esercitazioni sul software:
digitalizzazione di un carattere – progetto finale (singolo / in gruppo): progetto di un carattere per una collana editoriale

METODOLOGIA
ADOTTATA

[X] IN PRESENZA
Il corso si sviluppa tramite una iniziale serie di lezioni frontali di teoria e di metodo progettuale. Attraverso esercizi in classe si lavorerà
sull’apprendimento e la comprensione delle forme delle lettere prima e poi del software. Il progetto finale sarà valutato in itinere attraverso
revisioni pubbliche dei progetti, in modo che gli studenti possano presentare il proprio progetto e sostenere una discussione in merito.

BIBLIOGRAFIA,
SITOGRAFIA,
VIDEOGRAFIA

Slide e appunti delle lezioni Bibliografia Obbligatoria Riccardo Olocco, Michele Patané – Designing type revivals – Lazy Dog Press Chris
Campe, Ulrike Rausch – Designing Fonts – Thames & Hudson Letture consigliate / facoltative Karen Cheng – Designing type – Laurence King
Publishing Gerard Unger – Teoria del type design – Ronzani Editore Cristóbal Henestrosa, Laura Meseguer, José Scaglione – How to create
typefaces – tipo-e Jim Williams, Ben Casey – Type Matters! – Goodreads Robert Bringhurst – Gli Elementi Dello Stile Tipografico – Sylvestre
Bonnard (non disponibile) Simon Garfield – Sei proprio il mio Typo: La vita segreta delle font – Ponte alle grazie Gerrit Noordzij – Il tratto, teoria
della scrittura – Lazy Dog Press

M O D A L I T A ’  D I
VALUTAZIONE

Gli esercizi dati durante le lezioni verranno valutati singolarmente; l’ultimo esercizio, singolo o in gruppo, sarà uno degli elementi che
confluiranno nel progetto finale del corso. In sede di esame potrebbero anche essere fatte domande correlate alla bibliografia obbligatoria, per
valutare la corretta acquisizione delle nozioni base.
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