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OBIETTIVI FORMATIVI E RISULTATI ATTESI
L'obiettivo principale del corso è quello di formare dei professionisti in grado di gestire interamente il processo progettuale in ambito grafico e nel mondo del design della
comunicazione. - Verranno pertanto trasferite agli studenti non solo le nozioni tecnico-teoriche, ma un approccio alla progettazione che esuli dal contesto universitario. - Gli
studenti acquisiranno così la capacità di apprendere ed assolvere le richieste del committente e tradurle in ambito progettuale attraverso l'utilizzo del software Adobe
Illustrator. - Una volta conclusa la parte teorica e pratica che la materia impone, l’obiettivo primario sarà quello di far sì che lo studente si percepisca e si faccia percepire
come professionista. Questo implica che, le dinamiche di verifica e valutazione dei progetti e delle competenze, siano trasposte su un piano “reale” in cui c’è un committente
(il docente) ed un professionista (l’alunno). - Gli studenti sapranno pertanto definire un flusso di lavoro, dove il software adottato costituisca uno strumento da poter sfruttare
per la strutturazione di un progetto.

Conoscenza e capacità
di comprensione

Al termine del corso le studentesse e gli studenti saranno in grado di individuare autonomamente quali strumenti del software
Adobe Illustrator saranno i più idonei alla realizzazione di un progetto grafico di comunicazione, sulla base di richieste specifiche
contenute in un abstract di progetto definite da un committente. Gli studenti sapranno strutturare un flusso di lavoro, guidati dal
docente attraverso interventi mirati e revisioni.

Capaci tà  d i  appl icare
c o n o s c e n z a  e
comprensione

Si prevede che gli studenti sappiano analizzare con efficacia i progetti proposti, così da condurre una fase di ricerca adatta a
ideare soluzioni visive coerenti a quanto richiesto dalla committenza, sfruttando efficacemente e con professionalità le tecniche e
gli strumenti visionati in classe.

Autonomia di giudizio
Gli studenti sapranno analizzare ed interpretare le richieste del docente. Sapranno interpretare le necessità riguardanti la
creazione di composizioni digitali, definendo autonomamente quali strumenti utilizzare. Gli alunni, guidati dal docente, sapranno
approcciarsi ai progetti, confrontandosi con i colleghi in un clima di collaborazione e crescita.

Abilità comunicative
Studentesse e studenti sapranno motivare e comunicare con chiarezza le scelte effettuate autonomamente nello sviluppo del
progetto grafico, sia da un punto di vista di utilizzo del programma, sia per quanto riguarda le scelte comunicative, tradotte
sottoforma di immagine elaborata digitalmente.

C a p a c i t à  d i
apprendimento

Avendo acquisito la motivazione legata all'utilizzo di determinati strumenti e avendo individuato in laboratorio flussi di lavoro
coerenti e funzionali alla realizzazione di progetti (più o meno complessi), le studentesse e gli studenti sapranno operare e
gestire i temi trattati in autonomia, ottimizzando l'utilizzo del software Adobe Illustrator sulla base delle necessità proprie di ogni
alunno.



CONTENUTI

Durante il corso verranno proposte lezioni teoriche relative a specifiche funzionalità del software Adobe Illustrator, seguite da esempi pratici,
che lasceranno spazio all'utilizzo di tecniche creative nella creazione di elaborati grafici e composizioni digitali. Nel dettaglio i temi trattati
saranno i seguenti: - Ricalco automatico immagine e pittura dinamica - 3d e assonometria isometrica in Adobe Illustrator - Alterazione
marionetta e deformazioni - Creazione di un esecutivo da stampa / trasparenze / sovrastampa - Identità visive integrate / sistemi di
orientamento e segnaletica - Ricolorazione grafica - Filtri di stilizzazione - Esportazione risorse - Infografiche e sistemi di data visualization -
Simboli e Grafici - Personalizzazione di grafici Automazioni / Script / Accenno ai plugin / Utilizzo delle variabili Intelligenza Artificiale in
Adobe Illustrator, possibilità e debolezze

METODOLOGIA
ADOTTATA

[X] IN PRESENZA
Il corso si incentrerà su spiegazioni teoriche relative agli strumenti di Adobe Illustrator argomento della lezione. Verranno quindi proposti
esempi pratici e guidati passo passo, volti ad addentrarsi sull'utilizzo di specifici strumenti e a strutturare una metodologia lavorativa e
progettuale efficace e produttiva. Una volta terminate tali esercitazioni guidate, gli studenti e le studentesse saranno invitati a riproporre in
autonomia le soluzioni individuate sia in classe, sia al di fuori dall'orario di lezione.

BIBLIOGRAFIA,
SITOGRAFIA,
VIDEOGRAFIA

Bibliografia richiesta Manuale Adobe Illustrator (online) L'arte funzionale. Infografica e visualizzazione delle informazioni, Alberto Cairo,
Pearson, 2013 Bibliografia facoltativa Ruedi Baur Intégral Anticipating, Questioning, Inscribing, Distinguising, Irritating, Orienting,
Translating, Ruedi Baur, Lars Müller Publishers, 2010 Information Graphics, Sandra Rendgen, Taschen, 2020 Le mappe del sapere, G. Colin,
A. Troiano, Rizzoli, 2014

M O D A L I T A ’  D I
VALUTAZIONE

Il raggiungimento degli obiettivi del corso sarà verificato man mano, grazie alla realizzazione di esercitazioni proposte agli studenti. La
valutazione complessiva terrà conto in particolar modo del risultato conseguito in un test teorico proposto al termine del corso, incentrato sugli
argomenti affrontati in aula, e dei progetti d'esame (individuali e di gruppo), dove gli studenti dovranno creare composizioni digitali, coerenti
con le richieste del docente. Questi elementi andranno a formare il voto finale del corso.
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