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DISTRIBUZIONE INSEGNAMENTO NELL’ANNUALITA’ PRIMO SEMESTRE

OBIETTIVI FORMATIVI E RISULTATI ATTESI

Gli obiettivi principali del corso si possono cosi sintetizzare: - acquisizione teorica e pratica degli strumenti fondamentali e necessari all'utilizzo del software Adobe
Photoshop - saper strutturare un progetto grafico basato sull'utilizzo del software - acquisire la consapevolezza relativa all'utilizzo del programma in ambito progettuale e
creativo - saper definire un flusso di lavoro, dove il software adottato costituisca uno strumento da poter sfruttare per la strutturazione di un progetto - saper sfruttare gli
strumenti legati all'intelligenza artificiale come parte di un flusso progettuale.

Al termine del corso le studentesse e gli studenti saranno in grado di individuare autonomamente quali strumenti del software
Conoscenza e capacita Adobe Phooshop sono i piti idonei alla realizzazione di un progetto grafico di comunicazione, sulla base di richieste specifiche
di comprensione contenute in un abstract di progetto. Gli studenti sapranno strutturare un flusso di lavoro, guidati dal docente attraverso interventi
mirati e revisioni.

Capacita di applicare
conoscenza e
comprensione

Si prevede che gli studenti sappiano analizzare con efficacia i progetti proposti, cosi da condurre una fase di ricerca adatta a
ideare soluzioni visive coerenti a quanto richiesto, sfruttando correttamente le tecniche e gli strumenti visionati in classe.

Gli studenti sapranno analizzare ed interpretare le richieste del docente. Sapranno interpretare le necessita riguardanti la

Autonomia di giudizio creazione di composizioni digitali, definendo autonomamente quali strumenti utilizzare.

Studentesse e studenti sapranno comunicare con chiarezza le scelte effettuate autonomamente nello sviluppo del progetto
Abilita comunicative grafico, sia da un punto di vista di utilizzo del programma, sia per quanto riguarda le scelte comunicative, tradotte sottoforma di
immagine elaborata digitalmente.

Avendo acquisito la motivazione legata all'utilizzo di determinati strumenti e avendo individuato in laboratorio flussi di lavoro
Capacita d i coerent e funzionali alla realizzazione di progetti (piti 0 meno complessi), le studentesse e gli studenti sapranno operare e
apprendimento gestire i temi trattati in autonomia, ottimizzando I'utilizzo del software Adobe Photoshop sulla base delle necessita proprie di ogni
alunno.
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Durante il corso verranno proposte esercitazioni volte all'acquisizione degli strumenti fondamentali proposti all'interno del software Adobe
Phtoshop per lo sviluppo e la lavorazione di immagini digitali. Nel dettaglio i temi trattati saranno i seguenti: - L'interfaccia di Adobe
Photoshop - Grafica raster e vettoriale - Metodi colore, profili colore e relative finalita - Metodi di selezione e curve di bezier -

CONTENUTI Ridimensionamento di unimmagine - | livelli in Photoshop - Lavoro distruttivo e non - Valori tonali e Curve - Metodi di fusione - Le maschere -
Timbro clone e strumenti di correzione - Gestione del testo - Creazione di elaborati per la stampa - Riempimento generativo e 1A in
Photoshop
[X] IN PRESENZA
Il corso si incentrera su spiegazioni teoriche relative agli strumenti di Adobe Photoshop argomento della lezione. Verranno quindi proposte
METODOLOGIA esercitazioni pratiche e guidate passo passo, volte ad addentrarsi sull'utilizzo di specifici strumenti e a strutturare una metodologia lavorativa
ADOTTATA e progettuale efficace e produttiva. Le lezioni frontali termineranno con un progetto guidato nella prima fase di definizione delle caratteristiche
richieste allinterno di una commessa, per poi lasciar liberta nella fase di sviluppo piul creativa. Una volta terminato tale lavoro, gli studenti e le
studentesse saranno invitati a riproporre le soluzioni apprese con un progetto gestito in gruppo.
2:_? SIGOF\? A'T:AI\: L Obbligatoria: Appunti delle lezioni e slides. Esercitazioni commissionate in aula dal docente. Guida online di Adobe Photoshop. Suggerita:

Sean Duggan, Katrin Eismann, James Porto, "Photoshop. Maschere & fotomontaggi*, Pearson 2014
VIDEOGRAFIA

Il raggiungimento degli obiettivi del corso sara verificato man mano, grazie alla realizzazione di esercitazioni proposte agli studenti. La
MODALITA’ DI valutazione complessiva terra conto in particolar modo del risultato conseguito in un test teorico proposto al termine del corso, incentrato
VALUTAZIONE sugli argomenti affrontati in aula, e di due progetti, dove gli studenti dovranno creare una composizione digitale, coerente con le richieste del
docente. Questi elementi (esercitazioni, test teorico, progetti finali) andranno a formare il voto finale del corso.
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