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TIPOLOGIA DISCIPLINA TEORICA

NUMERO ORE LEZIONE 3

NUMERO CFA 4

DISTRIBUZIONE INSEGNAMENTO NELL’ANNUALITA’ PRIMO SEMESTRE

OBIETTIVI FORMATIVI E RISULTATI ATTESI
L’obiettivo centrale del corso è quello di conoscere la storia del design e della grafica, attraverso l’analisi delle varie epoche, delle tecnologie, delle correnti culturali, dai
tempi antichi ai giorni nostri. Lo scopo è di familiarizzare con il linguaggio della grafica e rapportarlo con le varie forme di comunicazione, di conoscere l’origine della
materia e il suo sviluppo, nel tempo, anche nel campo dell’arte, della musica, del teatro, dello spettacolo e del cinema. Ulteriore obiettivo è di sviluppare la conoscenza del
lavoro di alcuni professionisti del settore.

C o n o s c e n z a  e  c a p a c i t à  d i
comprensione

Alla fine del corso, le studentesse e gli studenti dovranno aver un’idea chiara del mondo del design che è stato e che è,
conoscere nomi di persone, editori, studi di livello nazionale e internazionale.

C a p a c i t à  d i  a p p l i c a r e
conoscenza e comprensione

Si prevede che le studentesse e gli studenti siano in grado di partecipare a una discussione in ambito grafico con
competenza e di approcciare le loro prime esperienze lavorative nel campo riuscendo a orientarsi nell’ambiente.

Autonomia di giudizio
Ci si aspetta che le studentesse e gli studenti riconoscano, analizzando un lavoro, il periodo storico in cui è stato
realizzato e lo stile tipico di un’area geografica o di un designer particolarmente rilevante.

Abilità comunicative
Si prevede che le studentesse e gli studenti acquisiscano una sicurezza circa la propria relazione con il mondo del
design, tale da permettere loro di raccontare la materia più o meno allo stesso modo in cui viene raccontata loro durante
le lezioni.

Capacità di apprendimento
Ci si aspetta che le studentesse e gli studenti sviluppino la capacità di affrontare un problema o una tesi dal punto di vista
grafico, ma anche di analizzare dallo stesso punto di vista il lavoro altrui, che sia un oggetto, un’immagine o altro.



CONTENUTI

- dalle pitture rupestri al 1851 - dal 1851 al 1918 - dal dopoguerra agli anni '50 - dagli anni '60 al 2000 - la grafica dinamica - influenze
sociopolitiche sulla grafica - il design italiano - grafica e fumetti - grafica e pubblicità - la grafica editoriale. - il lavoro di William Morris,
Charles Rennie Mackintosh, Sergio Tofano, Federico Seneca, Marcello Dudovich, Marcello Nizzoli, Milton Glaser, Massimo Vignelli, Bob
Noorda, Massimiliano Tappari, Robert Sabuda, Emanuele Luzzati, Elio Fiorucci, Keith Haring, Jessica Walsh, Giò Ponti, Gae Aulenti,
Giorgio Giugiaro, Quino, Herge, Bruno Bozzetto, Armando Testa, Giovanni Pintori, Lora Lamm, Achille Beltrame, Bruno Munari, Anita Klinz.

METODOLOGIA
ADOTTATA

[X] IN PRESENZA
Lezioni frontali. Il docente parlerà sul supporto visivo di immagini proiettate (un centinaio per ogni lezione). Agli studenti sarà richiesto di
prendere adeguati appunti.

BIBLIOGRAFIA,
SITOGRAFIA,
VIDEOGRAFIA

Il testo di riferimento, obbligatorio è STORIA DEL DESIGN GRAFICO, di Daniele Baroni e Maurizio Vitta, edito da Longanesi - Altri testi,
facoltativi, verranno consigliati di volta in volta, durante le singole lezioni

M O D A L I T A ’  D I
VALUTAZIONE

L'esame sarà orale e rispecchierà lo svolgimento delle lezioni, a ruoli invertiti e sarà lo studente o la studentessa a parlare, descrivendo
alcune delle immagini utilizzate durante le lezioni
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