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OBIETTIVI FORMATIVI E RISULTATI ATTESI

Il corso si pone l'obiettivo di elevare lo studente da esecutore tecnico a ricercatore umanista del digitale, superando il modello di designer risolutore di problemi per
declinarsi in designer curatore dei problemi. Le sfide socio-tecnologiche contemporanee, dalla crisi climatica alla diffusione dell’A.I., dalle ingiustizie spaziali alla solitudine
tecnologica, le relazioni tra corpi e schermi, rappresentano alcuni esempi dei campi di indagine con i quali le studentesse e gli studenti saranno invitati a confrontarsi. Il
corso si pone l'obiettivo di formulare e incorniciare indagini, padroneggiare strumenti di analisi sociale e culturale, scegliere, sperimentare e produrre il medium. In questo
contesto l'obiettivo principale del corso risiede nel formare designer capaci di creare dibattito, produrre conoscenza e trasformare la percezione (visuale) del pubblico, con
la vocazione di raggiungere risultati che attestano le abilita tecniche padroneggiate e il rigore teorico. Il processo teoretico posto dalle indagini elaborate da studentesse/i
si materializzera in artefatti e prototipi digitali, oltre che in un elaborato teorico digitale o analogico che articoli e documenti la profondita delle indagini svolte durante la
durata del corso stesso (una sorta di “diario di bordo”). Gli studenti acquisiranno metodologie avanzate per generare nuova conoscenza, porre domande incisive e indurre
riflessione culturale utilizzando le tecnologie digitali come mezzi per la creazione di narrazioni e scenari alternativi, prototipi e paradossi. Il corso potrebbe dare forma ad un
progetto in senso ampio di carattere scientifico e divulgativo; si pensi, ad esempio, a processi quali: workshop, cicli di conferenze, edizioni, mostra, media on/off line.
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Le studentesse/gli studenti acquisiranno una solida consapevolezza delle diverse modalita di intendere la metodologia progettuale. Si
trattera di studiare quelle teorie che affondano le proprie radici prospettiche nelle sperimentazioni degli ultimi decenni del Secolo
scorso e che divengono la base del metodo e del modo di fare design nell'attualita della contemporaneita.

Le studentesse/gli studenti saranno in grado di applicare autonomamente e professionalmente le conoscenze acquisite, selezionando
e utilizzando gli strumenti che riterranno pit adeguati (digitali e analogici), di volta in volta, in base alle esigenze progettuali
contingenti. Impareranno a sviluppare le proprie prospettive di design a partire dall'indagine di una questione (sociale, antropologica,
politica, culturale) e non rispondendo esclusivamente al razionalismo funzionalista tipico del problem solving e figlio di una certa
architettura della prima meta del XX secolo.

Gli studenti svilupperanno la capacita di valutare criticamente il proprio lavoro e quello degli altri attraverso momenti di revisione
individuale, collettiva, confronti in aula e attraverso momenti di autovalutazione. Saranno in grado di interpretare le problematiche
legate al miglioramento della qualita della vita delle persone nelle civilta contemporanee, come vocazione essenziale del design, della
comunicazione visuale e della produzione attuali.

Il corso favorisce lo sviluppo di abilita comunicative avanzate, mirate ad esporre in maniera chiara e articolata i progetti sia in contesti
professionali che accademici. Gli studenti saranno preparati a presentare i loro lavori a diversi interlocutori, utilizzando un linguaggio
tecnico appropriato, dimostrando di possedere padronanza dei concetti illustrati, delle applicazioni digitali e I'abilita di collegare le
questioni tecnologiche e progettuali con quelle artistiche e intellettuali. Studentesse/i saranno chiamate/i a elaborare esperienze di
esposizione dei propri progetti e dei propri pensieri, anche attraverso la modalita pitch.

Gli Studentesse/i saranno incoraggiati ad esplorare e sperimentare nuove esperienze, metodi, approcci per offrire nuove soluzioni e
funzioni. Lo sviluppo dei propri progetti prendera forma dalla traduzione delle proprie teorie e dell'esito delle categorie estetiche
elaborate.
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Il campo di indagine di quest'anno & I'esplorazione critica e speculativa del corpo e delle sue complesse interazioni con la tecnologia, la societa,
la politica, I'etica, la comunicazione visuale e i processi culturali in generale. La costante indagine e I'esplorazione di tecniche digitali
sperimentali o tradizionali, renderanno tangibili e viscerali concetti e dilemmi etici legati all'identita, alla bellezza, allo spazio, alla relazione e
alla performance. L'obiettivo principale e generare un dibattito costruttivo in grado di sollevare domande e dare forma a riflessioni attraverso le
articolazioni tematiche che seguono: Corpo e gesto: differenza tra gesto reale e gesto registrato/digitale. Corpo e spazio: esiste il corpo senza
spazio? Corpo e bellezza: il corpo giusto? Corpo e identita: costruzione di identita digitali e/o ibride: comparazioni, effetti, conseguenze,
divergenze. Corpo e relazione: equilibri relazionali o sbilanciamento individualistico. Corpo e performance: ridefinizione dei confini e dei limiti
dell'essere umano attraverso il suo potenziamento tecnologico. Tali contenuti verranno restituiti attraverso artefatti e prototipi digitali e un
elaborato teorico digitale o analogico che articoli e documenti la profondita delle indagini svolte durante la durata del corso stesso (una sorta di
“diario di bordo”).

[X] IN PRESENZA

La metodologia didattica del corso adotta un approccio innovativo e multidisciplinare, combinando lezioni frontali, esercitazioni pratiche ed
esplorazioni culturali. L'obiettivo & superare la semplice acquisizione di competenze tecniche, promuovendo una procedura speculativa e una
progettualita che interroga e critica. Le attivita teoriche e pratiche si alterneranno dinamicamente per connettere concetti e applicazioni reali,
affrontando temi come quello monografico del corpo. Un forte accento verra posto sulla sperimentazione continua, invitando gli studenti a
esplorare soluzioni innovative, nuove tecnologie e nuovi applicativi che si spingano oltre i modelli tradizionali. La scelta della tecnica applicativa
digitale non sara predefinita; in altre parole, costituira una parte integrante e analitica del processo progettuale, oltre che volitiva e multiforme. Gli
studenti saranno responsabili della gestione del proprio tempo per completare esercitazioni e progetti entro le scadenze, sviluppando abilita
organizzative di organizzazione e autonomia.

BIBLIOGRAFIA, SITOGRAFIA, VIDEOGRAFIA e FONTI OBBLIGATORIE: 1] Appunti delle lezioni, diapositive, materiali forniti e spiegati in aula
e condivisi attraverso la piattaforma Classroom di riferimento. Sono essenziali le argomentazioni, i commenti, gli esempi elaborati in aula dai
docenti durante le lezioni. 2] Creazione da parte delle studentesse e degli studenti di una bibliografia di minimo 5 pagine. 3] A. Rawsthorn, Il
design come attitudine, Johan & Levi, Milano 2025 4] S. Lorusso, Enterprecariat, Krisis Publishing. Disponibile online:
http:/Aww.krisispublishing.com. Eventuali ulteriori fonti, obbligatorie e/o facoltative, saranno suggerite in aula dai docenti.

Il raggiungimento degli obiettivi del corso sara valutato come segue. - In parte verificato nel corso delle lezioni, stimolando un'interazione con le
studentesse e gli studenti. - Alcune esercitazioni commissionate in aula saranno valutate. - La valutazione complessiva dell'apprendimento verra
stilata al termine del corso durante 'appello d'esame, dove saranno presentati i singoli progetti/esiti di ricerche e verranno poste alcune domande
sugli argomenti trattati e sulla bibliografia/fonti di riferimento.
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